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A Comissao Técnica e Desportiva do Moto1000GP e a CBM (Confederagao Brasileira de
Motociclismo), de acordo com a legislagao desportiva em vigor no pais e, usando das atribuicdes que
Ihe sédo conferidas pelo estatuto da entidade, estabelece 0 REGULAMENTO DESPORTIVO para as
provas do “MOTO1000GP 2024 - CAMPEONATO BRASILEIRO DE MOTOVELOCIDADE”.

OBRIGAGOES E CONDICOES GERAIS

Todos os pilotos, elementos das equipes, oficiais de prova, assim como todas as pessoas que, pelas
suas fungdes, participam em uma manifestacdo de motovelocidade comprometem-se, em seu nome
e no do dos seus representantes, a observar e cumprir com todas as disposi¢cdes dos:

Regulamento Desportivo (RD)

Regulamento Técnico Geral (RTG)
Regulamentos Técnicos Categorias (RTC)
Regulamento de Condigbes Especificas (RCE)
Regulamento Particular de Etapa (RPE)

Os regulamentos mencionados acima podem ser complementados e modificados periodicamente.

As pessoas acima mencionadas podem ser sancionadas (penalizadas) de acordo com as disposigbes
dos regulamentos acima citados.

O regulamento do MOTO1000GP (M1GP), CAMPEONATO BRASILEIRO DE MOTOVELOCIDADE,
que compreende os regulamentos desportivos e técnicos, estabelece o quadro regulamentar aplicavel
a todas as manifestagbes desportivas de motovelocidade organizadas sob a égide da Confederacao
Brasileira de Motociclismo - CBM.

Apés a publicacao dos regulamentos, qualquer posterior alteracdo aquela regulamentacédo sera
introduzida no texto publicado no site oficial do (M1GP) em caracteres destacados em “NEGRITO” e
na capa surgira a data da atualizagao e o sumario das alteracoes.

A aplicagao correta de toda a regulamentagdo que se encontre publicada no site oficial do (M1GP),
tem validade a partir da data (fixada na capa ou na primeira pagina dos regulamentos) da respectiva
atualizagao (a qual correspondera a sua efetiva entrada em vigor), prevalecera sobre o regulamento
publicado com data anterior.

E da responsabilidade do piloto assegurar que todas as pessoas abrangidas pela sua inscricdo na
manifestacao desportiva cumpram com as disposi¢cdes dos regulamentos e documentos oficiais do
(M1GP), devendo mencionar na ficha de inscrigdo a identificagdo daquelas pessoas. A
responsabilidade de todas as pessoas relacionadas de algum modo com uma moto inscrita na
manifestagao desportiva € conjunta e solidaria com a do piloto dessa moto.

O descumprimento das disposicdes dos regulamentos e documentos oficiais do (M1GP), as atitudes
antidesportivas ou de falta de respeito a ordem vigente por parte das pessoas relacionadas de algum
modo com uma moto inscrita na manifestagdo desportiva podem vir a ser refletidas em sancgdes ao
piloto. Estas sang¢des podem passar pela desclassificacdo e, ainda, ser passivel de processo
disciplinar.

E interditada a presenca de animais, exceto os utilizados pelas forcas de seguranca, nas zonas de
paddock, box, pit-lane e pista.

Todas as pessoas relacionadas de algum modo com uma moto inscrita na manifestacao desportiva
devem manter sempre visiveis a credencial de acesso, que autoriza a presenca no local onde se
encontram.
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Anexo A
Regulamento especifico para as categorias GP1000, 1000 EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER,
GP600, 600 MASTER, GP300, 300 MASTER e MOTUL 300v CUP.
REGULAMENTO DESPORTIVO
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1. MANIFESTAGAO DESPORTIVA - DEFINICAO E REQUISITOS

1.1. Uma manifestagdo desportiva de motovelocidade compreende uma ou mais corridas, que
podem decorrer no mesmo dia ou em dias consecutivos.

Para efeitos do presente regulamento, corrida € a competicdo que se realiza em circuito fechado
entre duas ou mais motos ao mesmo tempo e num mesmo percurso, percorrendo uma distancia
estipulada no regulamento particular da manifestacao desportiva.

1.2.  Por principio, uma corrida é limitada a uma categoria de motos. No entanto, mediante
necessidade da organizacao da prova, é possivel reunir mais do que uma categoria em uma corrida.

Categoria é o agrupamento de motos determinado pela cilindrada do motor ou pelo nivel dos pilotos.

1.3.  Uma manifestacdo desportiva comega com as vistorias documentais e termina com a
homologagéao e publicagao dos resultados oficiais.

2. SEGUROS

2.1.  Sera exigido aos pilotos, no ato das inscrigdes, um plano de saude/seguro saude ou plano de
assisténcia médica.

2.2.  Nem a (CBM) nem a entidade organizadora séo responsaveis por quaisquer danos materiais
sofridos nas motos, acessorios e equipamentos causados por acidente, incéndio ou outros.

2.3. Os pilotos estrangeiros ou equipes que tenham pilotos estrangeiros, devem ter seguro de
acidentes pessoais para o piloto, valido para o ano vigente do campeonato. Nem a (CBM) nem a
organizadora sdo responsaveis por quaisquer danos sofridos pelos pilotos estrangeiros, causados por
acidentes em treinos ou corridas, ndo sendo responsavel por tratamentos médicos ou repatriamento
dos mesmos.

3. PILOTO

3.1. A CBM (Confederagao Brasileira de Motociclismo) e a FIM (Federacido Internacional de
Motociclismo) sédo as entidades competentes para a emissao das licengas desportivas aos pilotos do
MOTO1000GP (M1GP).

E obrigatéria a filiacdo dos pilotos de qualquer nacionalidade junto a CBM para que os mesmos
tenham direito de pontuar para o Campeonato Brasileiro de Motovelocidade.

Uma licenca desportiva € um certificado de registro concedido a toda a pessoa fisica ou juridica
(piloto/equipe) que deseje participar ou tomar parte, a qualquer titulo, em uma manifestagado
desportiva.

3.2.  Para efeitos do presente regulamento considera-se:

a. PILOTO é a pessoa fisica que conduz a moto em competi¢ao.
b. EQUIPE (concorrente) € a pessoa fisica ou juridica que inscreve dois ou mais pilotos em uma
competicdo.

3.3.  Se o piloto inscrever a moto tera as mesmas obriga¢gdes de uma equipe (concorrente).

3.4. E obrigatério o piloto ter um acompanhante durante a realizacdo da etapa. No tempo em que
um piloto se encontrar em pista a sua representagao perante a dire¢ao de prova sera assumida pelo
Chefe de Equipe indicado na ficha de inscricao e confirmado durante as vistorias documentais.
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3.5. E responsabilidade do concorrente retirar das instalacdes do autédromo os pneus usados e
destinar corretamente todos os residuos gerados por conta de sua participagdo durante o evento
(lixo, lubrificantes usados etc.), uma vez finalizada a manifestagdo desportiva.

3.6. Pilotos admitidos:

Serdao admitidos pilotos com a idade maxima de 63 anos completos ou a completarem no ano
corrente e de qualquer nacionalidade, desde que se enquadrem nas condicdes referentes a cada
categoria. Equipes nacionais com pilotos estrangeiros deverdo obrigatoriamente conter, no minimo,
um piloto brasileiro para cada piloto estrangeiro independente da categoria que participarem e devera
ser fornecido equipamento técnico a ambos os pilotos em condi¢des de igualdade. Fica estabelecido
que a partir da temporada 2025 o limite de idade para a categoria GP1000 sera de 55 anos completos
e sera extinta a subcategoria 1000 Master.

3.6.1. Categoria GP1000 — Pilotos profissionais ou ndo, que tenham participado de campeonatos
nacionais e/ou internacionais em categorias de alta performance. Sera solicitado curriculo desportivo
para anadlise e eventual participagdo ou ndo do piloto conforme entendimento da comissao
desportiva.

3.6.2. Categoria 1000 EVO - Pilotos profissionais ou nao, que tenham participado de campeonatos
nacionais e/ou internacionais. Sera solicitado curriculo desportivo para analise e eventual participagao
ou nao do piloto conforme entendimento da comissao desportiva.

3.6.3. Categoria 1000 LIGHT - Pilotos nacionais ou internacionais que tenham competido
anteriormente e que nunca tenham finalizado entre os 3 (trés) primeiros classificados na categoria
profissional de 1000cc em um CAMPEONATO em nivel nacional desde 2020, pilotos de categorias
com motos de cilindrada inferiores e pilotos que tenham realizado cursos de pilotagem. Sera
solicitado curriculo desportivo para analise e eventual participacdo ou ndo do piloto conforme
entendimento da comiss&o desportiva.

3.6.4. Os pilotos das categorias LIGHT que terminarem o campeonato 2024 nas 5 primeiras
posicbes estardo automaticamente aptos a competir nas categorias superiores na proxima
temporada, sendo que o campeao é obrigado a subir para a categoria GP600 ou 1000 EVO.

3.6.5. Categoria 1000 MASTER - Pilotos nacionais ou internacionais com idade igual ou superior a
45 anos, completados no ano corrente (nascidos até o ano de 1979). Sera solicitado curriculo
desportivo para analise e eventual participagdo ou ndo do piloto conforme entendimento da comissao
desportiva.

3.6.6. Categoria GP600 — Pilotos profissionais ou ndo, que tenham participado de campeonatos
nacionais e/ou internacionais em categorias de alta performance. Sera solicitado curriculo desportivo
para analise e eventual participacao ou nao do piloto conforme entendimento da comissao desportiva.

3.6.7. Os pilotos da categoria GP600 que terminarem o campeonato 2024 nas 5 primeiras posicoes
estardo automaticamente aptos a competir na categoria GP1000 ou 1000 EVO na préxima
temporada, conforme entendimento da comissao desportiva.

3.6.8. Categoria 600 LIGHT - Pilotos nacionais ou internacionais que tenham competido
anteriormente e que nunca tenham finalizado entre os 3 (trés) primeiros classificados na categoria
profissional de 600cc em um CAMPEONATO em nivel nacional desde 2020, pilotos de categorias
com motos de cilindrada inferiores e pilotos que tenham realizado cursos de pilotagem. Sera
solicitado curriculo desportivo para analise e eventual participagdo ou ndo do piloto conforme
entendimento da comissao desportiva.
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3.6.9. Categoria 600 MASTER - Pilotos nacionais ou internacionais com idade igual ou
superior a 42 anos completados no ano corrente (nascidos até o ano de 1982). Pilotos que ja
tenham participado de categorias similares em campeonatos regionais, em nivel nacional ou
internacional e pilotos que tenham realizado cursos de pilotagem. Sera solicitado curriculo
desportivo para analise e eventual participacao ou nao do piloto conforme entendimento da
comissao desportiva.

3.6.10. Categoria GP300 — Serao admitidos pilotos iniciantes ou que ja participaram de categorias
similares em campeonatos regionais, em nivel nacional ou internacional e pilotos que tenham
realizado cursos de pilotagem. Sera solicitado curriculo desportivo para analise e eventual
participacdo ou ndo do piloto conforme entendimento da comissao desportiva.

3.6.11. Categoria 300 Master - Pilotos nacionais ou internacionais com idade igual ou superior a 40
anos completados no ano corrente (nascidos até o ano de 1984). Pilotos que ja tenham participado
de categorias similares em campeonatos regionais, em nivel nacional ou internacional e pilotos que
tenham realizado cursos de pilotagem. Sera solicitado curriculo desportivo para analise e eventual
participacdo ou nao do piloto conforme entendimento da comissao desportiva.

4, INSCRICOES
A organizacdo do MOTO1000GP podera limitar a quantidade de inscricdes por categoria, serao
disponibilizadas vagas limitadas para inscricdo anual. As reservas serdo confirmadas apds a

efetivagédo (entrega de documentos e correspondente pagamento) da inscrigao.

As subcategorias s6 serdao confirmadas no campeonato se no término das inscrigoes anuais
houverem 3 (trés) ou mais pilotos inscritos anualmente.

Subcategorias; 1000 EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER, 600 LIGHT, 600 MASTER e 300 MASTER

Vagas disponiveis para inscrigao anual;

GP1000 e 1000 EVO 30 Vagas
1000 LIGHT e 1000 MASTER 30 Vagas
GP600, 600 LIGHT 600 MASTER 30 Vagas
GP300, 300 MASTER, MOTUL 300v Cup 36 vagas

4.1. Todo concorrente que desejar participar do MOTO1000GP (M1GP) pode optar pela inscrigao
anual, que conta com condi¢des diferenciadas, ou realizar sua inscricdo por etapa, desde que
existam vagas disponiveis. O valor com desconto s6 é valido para as inscrigbes efetivadas com até
06 dias de antecedéncia da data de inicio da realizacdo do evento, apds este periodo até um dia de
antecedéncia a inscricdo ser efetivada e sera cobrada o valor integral. A inscricdo devera ser
efetuada através do site oficial do evento (www.migp.com.br) na area Desportiva, com o
preenchimento completo do formulario de inscricdo e seu envio a entidade organizadora dentro do
prazo descrito no formulario de inscrigao.

4.2. Todo concorrente precisa pagar a entidade organizadora da manifestagao desportiva, no ato
da sua inscrigdo, uma taxa cujo valor maximo consta descrito no formulario de inscrigdo, conforme
op¢ao (anual ou por etapa). A inscricdo somente sera considerada efetivada apdés a entidade
organizadora receber o valor da taxa relativa a inscricdo ou sua parcela correspondente e a devida
documentagao.

4.3. Se um concorrente solicitar a inscrigdo fora do prazo estabelecido em (4.1) esta podera ser
aceita, desde que, feita no valor integral sem desconto por antecedéncia e com prazo maximo de 01
(um) dia util antes do inicio da realizacdo do evento. Se algum destes requisitos nao for cumprido, a
inscricdo n&o sera aceita e estara automaticamente cancelada.
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4.4, Apbs o término das inscricdes, somente sera autorizada a substituicdo do piloto inscrito
anualmente quando a equipe solicitar a substituicdo por escrito com até 3(trés) dias de antecedéncia
da realizacdo da etapa, apds este prazo a equipe ainda podera consultar a organizagao sobre a
possivel substituicdo. A organizagao ira avaliar se ha tempo habil para que sejam realizados todos os
procedimentos necessarios para efetivar a substituicao.

4.5. Apbs o término das inscricdes nao é autorizada a substituicdo do piloto ou da moto, salvo
situacbes adversas avaliadas pelos membros do juri.

4.6 Inscrigao Anual

4.6.1 Os pilotos e equipes inscritos anualmente serédo obrigados a participar de todas as
corridas oficiais do campeonato 2024. Todos os pilotos inscritos serao obrigados a largar e
participar da corrida. A participagao em treinos livres tera livre arbitrio. Condi¢des
extraordinarias serdo analisadas pela comiss&o desportiva.

4.6.2 Quando n&o for possivel a participagéo do piloto inscrito anualmente pela equipe em
uma ou mais etapas do campeonato, 0 mesmo devera ser substituido e a ORGANIZACAO
devera ser informada por escrito.

4.6.3 Caso nao sejam cumpridas as condigbes descritas nos itens 4.4, 4.6.1 e 4.6.2 o piloto
e/ou equipe tera sua inscricdo anual cancelada sem restituicao da taxa de inscricdo paga.

4.7 A inscricdo € o contrato entre o concorrente e a entidade organizadora. Este contrato, que
pode ser assinado conjuntamente ou resultar da troca de correspondéncia, obriga o concorrente a
participar na competicdo em que se inscreveu e obriga a entidade organizadora a cumprir perante o
concorrente com todas as condi¢des particulares da inscrigao.

5. OFICIAIS DE PROVA

5.1. A direcédo, supervisdo e acompanhamento das manifestacdes desportivas de motovelocidade
séo assegurados pelos seguintes oficiais de prova:

Presidente do Juri;

Comissarios desportivos;

Diretor técnico da (M1GP);

Diretor de prova;

Comissario técnico;

Secretario da prova;

Chefe da equipe de cronometragem;
Coordenador de box;

Médico chefe;

Juizes;

Comissarios de pista, comissarios de box e de paddock.

re"I@MMOO®»

5.2. Os oficiais de prova acima mencionados serdao informados oficialmente através do
regulamento particular do evento, que sera disponibilizado aos concorrentes no ato das vistorias
documentais.

5.3. Juri

5.3.1. O Juri é a entidade maxima nas manifestacdes desportivas de motovelocidade. Esta
competéncia refere-se a aplicagao dos regulamentos da (M1GP) e da CBM. Os membros do Juri sdo
0s responsaveis pela parte desportiva da manifestacdo. Todas as responsabilidades civis e legais
incumbem a entidade organizadora da manifestagéo desportiva.
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5.3.2. O Juri é constituido pelo Presidente do Juri e comissarios desportivos.

5.3.5. O Juri é responsavel por:

a. Assegurar que a manifestagéo desportiva se realize de acordo com as regras e procedimentos
estabelecidos nos regulamentos aplicaveis;

b. Aprovar emendas e/ou adendos ao Regulamento Particular e certificar que estes sao
divulgados a todos os participantes;

C. Receber os relatérios dos oficiais de prova, referentes as vistorias documentais e técnicas,
treinos e corridas.

d. Decidir sobre os protestos e reclamagdes apresentadas durante a manifestagao desportiva;

e. Aplicar qualquer uma das penalidades mencionadas nos (art. 6.1.a) a (6.1.g) por:

1. Violagdo dos regulamentos aplicaveis, desde o inicio e até ao final da manifestagéo
desportiva;

2. Qualquer agdo voluntaria ou involuntaria praticada por uma pessoa ou grupo de
pessoas, contraria a corrente regulamentagéo ou a instrugdes dadas por um oficial de
prova;

3. Qualquer ato de corrupgdo ou fraude, ou qualquer agao prejudicial aos interesses do
evento ou do esporte, praticado por uma pessoa ou grupo de pessoas durante a
manifestagcao desportiva.

f. Por iniciativa do presidente do juri ou por proposta do diretor de prova ou da entidade
organizadora retardar o inicio de uma manifestagdo desportiva, melhorar as condi¢cées de segurancga
do circuito e, se surgirem questdes de seguranga intransponiveis, cancelar a manifestacao desportiva
no seu todo ou em parte.

g. Aprovar e mandar publicar o grid de largada de todas as corridas integradas na manifestagao
desportiva.
h. Homologar as classificagdes das corridas.

5.3.6. O Juri deve se reunir sempre que necessario e, pelo menos, antes da primeira sessédo de
treinos cronometrados, no final de cada dia de treinos cronometrados e no final das corridas. As
reunides deverao ser lavradas as respectivas atas.

5.4. Presidente do Juri

O presidente do juri € o delegado da manifestagdo desportiva e tem as seguintes fungoes:

a. Assegurar que as decisdes do juri estdo conforme as regras e procedimentos estabelecidos
nos regulamentos aplicaveis;

b. Solicitar ao diretor de prova uma volta de inspecdo ao circuito, antes do inicio das atividades
em pista de cada dia da manifestagao desportiva;

c. Determinar os horarios das reunides do juri, convocar reunides extraordinarias e definir a
agenda;

d. Convidar para participar nas reunides do juri, sem direito a voto, quem em seu entender possa
ser util ao desenrolar dos trabalhos.
5.5. Comissario desportivo

O comissario desportivo € um elemento com qualificagdes necessarias para exercer a fungao e que,
a convite da CBM, deve assegurar que os regulamentos desportivo e particular sejam respeitados.
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Diretor técnico do (M1GP)

O diretor técnico do (M1GP) tem fungdo consultiva para assegurar a correta aplicagédo dos
regulamentos técnicos.

5.7.

5.71.
5.7.2.

a.

5.8.

Diretor de prova

O diretor de prova ¢é indicado pela entidade organizadora da manifestagcao desportiva.
Compete ao diretor de prova:

Assegurar que o circuito/pista esta em boas condicbes e que todos os imperativos legais
sejam cumpridos.

Assegurar que os comissarios de pista, servicos de seguranga e médico estejam nos seus
locais préprios antes do inicio das sessdes de treinos e da volta de reconhecimento.

Interromper, de acordo com as regras e procedimentos estabelecidos nos regulamentos
aplicaveis, os treinos ou a corrida sempre que estejam postas em causa as condicbes de
seguranga e assegurar o procedimento correto para o seu recomego.

Assegurar que a identidade dos pilotos corresponde com a numeragéo correta das motos e
que nada impede um piloto (suspensdo ou penalidade) de participar na manifestagao
desportiva.

Recusar a entrada de um piloto ou intima-lo a retirar-se da manifestacdo desportiva se, por
razdes de seguranga, julgar esta medida como necessaria.

Fazer cumprir os regulamentos e propor ao juri as correspondentes sangdes.

Dar ordens para abandonar o circuito a todas as pessoas que se recusem a acatar as ordens
de um oficial de prova.

Receber os protestos e as reclamagbes dos concorrentes e remeté-los sem demora ao juri.

Receber os relatérios da equipe de cronometragem e de outros oficiais, bem como de todos
os dados necessarios para apresentar o seu relatério ao juri.

Quando entender necessario e em qualquer momento da manifestagdo desportiva, solicitar a
um piloto que se submeta a um exame médico e fazer chegar o resultado desse exame ao
juri.

Aprovar, assinar e mandar publicar, com indicagao da hora, os resultados provisorios (treinos,
warm up e corridas) da manifestagao desportiva.

Atuar como starter.

Comissario técnico

O comissario técnico é indicado pela entidade organizadora e tem como fungao verificar que as
motos e os equipamentos dos pilotos estdo conforme o definido nos regulamentos aplicaveis.

Deve, ainda:

a.

b.

Exercer a sua fiscalizagao a qualquer tempo da manifestagao desportiva;

Comunicar o resultado das suas vistorias unicamente ao diretor de provas;
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c. Empregar os instrumentos de fiscalizagdo adequados e aceitos pela (M1GP).
5.9. Secretario da prova
Compete ao secretario da prova providenciar que os membros do juri sejam adequadamente
assistidos durante a manifestacao desportiva, secretariar as reunides do juri e, ainda, assegurar:

a. As comunicagoes entre os oficiais de prova;

b. A atualizagdo permanente do quadro oficial da prova;

c. O controle das presengas no briefing.

5.10. Chefe da equipe de cronometragem
Os principais deveres do chefe da equipe de cronometragem sao:
a. Empregar na cronometragem somente aparelhos aceitos pela (M1GP);

b. No final de cada sesséo de treino entregar ao diretor de prova um registro ordenado, por
ordem crescente, do melhor tempo por volta de cada piloto;

c. No final da segunda sesséao de treinos cronometrados entregar ao diretor de prova um registro
ordenado, por ordem crescente, do melhor tempo por volta de cada piloto no conjunto das
duas sessdes de treinos cronometrados;

d. No final de cada corrida entregar ao diretor de prova um registro com a classificagdo da
corrida, de acordo com o definido nos artigos 21.3.e 21.4, complementado com a indicagéo do
melhor tempo por volta de cada piloto e com o tempo que cada piloto demorou a completar a
corrida;

e. Entregar na secretaria de prova o registro dos tempos realizados pelos pilotos em cada volta
(volta a volta) nas sessdes de treinos e na corrida, apds deliberagéo do diretor de prova ou do
jari;

f. Comunicar os tempos ou os resultados somente ao juri ou ao diretor de Prova, salvo
instrugdes em contrario destes.

5.11. Coordenador de box
O coordenador de box é responsavel pelos procedimentos de box e as relacbes com os pilotos. Tem
como principal funcao prestar informagdes e manter com eles um papel de interface com a
organizacgao.
As suas fungdes sao:

a. Checar todos os procedimentos de box;

b. Fornecer a todos os concorrentes respostas precisas as questdes levantadas;

c. Dar todas as informagdes e precisbes complementares, relativas a regulamentacao e ao
desenrolar da prova;
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d. Auxiliar o juri e o diretor de prova em todos os processos de notificagdo e convocagdo a
concorrentes;

e. Evitar que cheguem ao diretor de prova quaisquer pedidos que possam encontrar solugéo
satisfatéria através de explicagdes precisas. Excluem-se desta agdo, os casos de reclamacgao
e protesto.

5.12. Juizes

Os juizes avaliam os elementos dos fatos que ocorrem durante a manifestagdo desportiva (ex.
queima de largada).

6. PENALIZACOES
6.1. Todas as infragcdbes ao conjunto de regulamentos, homologag¢des, ordens diretas de
autoridades de prova e aos anexos cometidas pelos concorrentes ou pilotos, podem ser objeto de

penalizagdo.

As penalidades podem ser aplicadas da seguinte maneira:

Penalizacdo em tempo;
Penalizacdo em posig¢des de chegada;
Desclassificacao;

a. Adverténcia verbal;

b. Adverténcia por escrito;

C. Mudanca de posi¢c&o no grid;
d. Multa;

e. Ride through;

f.

g.

h.

6.2. Definicao e aplicagao das penaliza¢cées
Uma infragdo pode, de acordo com as circunstancias, dar origem a mais de uma penalizagéo.
Aviso ou repreenséo: pode ser aplicada publicamente ou em privado.

Adverténcia verbal ao piloto ou ao chefe de equipe.
Adverténcia por escrito ao piloto ou ao chefe de equipe.
Mudanca de posicéo no grid: perda de posi¢des no grid de largada.
Ride through: ver. art. ° 18.
Penalizacdo em tempo: adigao de tempo em minutos e/ou segundos ao tempo da corrida.
Penalizagdo em posi¢des de chegada.
Desclassificagédo: excluséo da classificagao e que pode tomar as seguintes formas:
1. Desclassificacdo das sessdes de treinos;
2. Desclassificacao da corrida;
3. Desclassificagdo da manifestagao desportiva.

@*oooow

6.3. Procedimento de notificacao

Todas as penalizacbes precisam ser comunicadas a equipe do piloto penalizado. O aviso da
penalizagédo podera ser efetuado pela instalagdo sonora do circuito ou através dos monitores de TV
que estejam transmitindo dados de cronometragem.

7. REGULAMENTO PARTICULAR
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7.1. O regulamento particular € o documento oficial da manifestagéo desportiva regulamentando os
seus detalhes.

7.2. O regulamento particular tem de ser apresentado pelo organizador antes da data de
realizagdo da manifestagao desportiva.

8. SINAIS — BANDEIRAS E SINAIS LUMINOSOS
As bandeiras e os sinais luminosos sdo utilizados durante as sessdes de treinos e a corrida para
transmitir instrugdes e/ou informacdes aos pilotos.

8.1. Bandeiras e sinais luminosos utilizados para transmitir informagoes

8.1.1. Bandeira verde: informa os pilotos que a pista esta livre.

Devera ser mostrada estatica (PARADA):

- Em todos os postos de sinalizagéo durante a primeira volta das sessdes de treinos e na volta
de aquecimento;

- No posto de sinalizagao que indica o final de uma zona de perigo sinalizada por bandeiras
amarelas.

Devera ser mostrada agitada:

- Na saida do pit-lane para informar que 0 acesso a pista esta aberto;

- Na linha de largada para dar inicio a volta de aquecimento;

- No final do grid de largada para informar que todos os pilotos estdo prontos para a largada
da corrida.

8.1.2. Luz verde: no semaforo da saida do pit-lane informa o inicio das sessdes de treinos e inicio
da volta de reconhecimento.

8.1.3. Bandeira _amarela _com listras vermelhas: informa aos pilotos que as condicbes de
aderéncia da pista estdao deterioradas por outra razdo que nao seja chuva. Deve ser mostrada
estatica nos postos de comissarios onde se verificar essa situagao.

8.1.4. Bandeira branca com cruz vermelha em diagonal: informa aos pilotos que existem
chuviscos na determinada parte da pista. Deve ser mostrada estatica nos postos de sinalizagdo onde
se verificar essa situacao.

8.1.5. Bandeira azul: informa um piloto que esta prestes a ser ultrapassado e € mostrada agitada.

O piloto deve manter a sua trajetéria e, se possivel, facilitar a ultrapassagem.

A infracao a estes procedimentos incorre na penalizagdo de multa ou de desclassificagao.

8.1.6. Bandeira quadriculada (com quadrados pretos e brancos): informa aos pilotos do final da
corrida ou da sessé&o de treinos.

E mostrada agitada na linha de chegada e ao nivel da pista.
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8.1.7. Bandeira quadriculada + bandeira azul: estas duas bandeiras (a bandeira quadriculada
agitada e a bandeira azul estatica) sdo mostradas na linha de chegada e ao nivel da pista quando na
ultima volta da corrida e antes da linha de chegada um piloto retardatario preceder de perto o primeiro
classificado. (ver art.° 21.1)

8.2. Bandeira amarela: € mostrada agitada e informa aos pilotos que existe um incidente e/ou perigo
na pista ou junto a mesma, no setor onde se encontra exibida. Incidente significa qualquer ocorréncia
ou série de ocorréncias envolvendo um ou mais pilotos.

Os pilotos devem diminuir o ritmo e/ou seguir uma trajetéria que pode ndo ser a usual. E proibido
ultrapassar até ao posto de sinalizagcao onde for mostrada a bandeira verde.

Se um piloto ultrapassar outro piloto num setor onde a bandeira amarela esta sendo exibida, deve de
imediato levantar o brago e deixar o outro piloto envolvido retomar a posicdo. Neste caso néo sera
aplicada qualquer penalizagdo. O descumprimento destas instru¢gdes resulta nas seguintes
penalizagdes:

a. Durante as sessbes de treinos - anulagdo dos tempos cronometrados realizados durante a
sessao de treinos em questao;

b. Durante a corrida - penalizacao ride through ou penalizagdo em tempo/posicdo de chegada;
c. Podem ainda ser aplicadas outras penalizagdes pelo juri, (ex. multa).

Esta bandeira deve, ainda, ser mostrada agitada em todos os postos de sinalizacdo de pista na volta
de inspecéo ao circuito.

8.2.1. Bandeira vermelha: informa os pilotos que a sessdo de treinos ou corrida foi interrompida,
devendo ser mostrada agitada em todos os postos de sinalizacado de pista. Os pilotos devem diminuir
o ritmo e dirigir-se lentamente e com prudéncia para o box.

A infracao a estes procedimentos incorre na penalizagao de multa ou desclassificagao.

Esta bandeira deve, ainda, ser mostrada estatica na saida do pit-lane quando a entrada em pista nao
for autorizada e no grid de largada no final da volta de reconhecimento e no final da volta de
aquecimento.

8.2.2. Luz_vermelha: no semaforo da saida do pit-lane quando a entrada em pista nao for
autorizada.

As luzes vermelhas do semaforo da linha de largada devem ser ligadas entre 2 a 5 segundos para
dar a largada para a corrida.

8.2.3. Bandeira preta: informa que um piloto foi desclassificado. Devera ser apresentada estatica no
PSDP em conjunto com uma placa com o numero desse piloto. O piloto em causa deve parar no box
no final da volta seguinte, ndo sendo autorizado o seu regresso a pista.

Esta bandeira s6 sera mostrada por ordem do diretor de prova e apds a comunicagido a equipe do
piloto em causa.

8.2.4. Bandeira preta com circulo cor laranja: informa um piloto que a sua moto estda com
problemas mecanicos, susceptiveis de constituir perigo para ele préprio ou para os outros pilotos. E
apresentada estatica em conjunto com uma placa com o numero do piloto. O piloto em causa deve de
imediato abandonar a pista.

A infracdo a este procedimento incorre na penalizacdo de multa ou de desclassificacdo. Esta
bandeira sé sera mostrada por ordem do Diretor de Prova.
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8.2.5. Bandeira branca: a bandeira branca devera ser apresentada estatica, informando um piloto
que ha na pista veiculo médico ou de servigo, obrigando a redugdo de velocidade, proibindo
ultrapassagens entre motos até que seja apresentada a bandeira verde em posto seguinte.

A bandeira branca sera apresentada agitada no local onde o veiculo estiver localizado.
8.3. Dimensodes das bandeiras
Todas as bandeiras devem ter as seguintes dimensdes: 100 cm na horizontal X 80 cm vertical

8.4. Cores das bandeiras

Laranja: Pantone 151C

Preto: Pantone Black C

Azul: Pantone 286C ou 298C
Vermelho: Pantone 186C
Amarelo: Pantone Yellow C
Verde: Pantone 348C

8.5. Placa com o numero do piloto

Placa em cor preta (70 cm horizontal x 50 cm vertical) com o nimero do piloto em cor branca. A
espessura do trago deve ter o minimo de 3 cm e uma altura minima de 25 cm.

9. VISTORIAS DOCUMENTAIS

9.1.  As vistorias documentais sdo obrigatérias e decorrem de acordo com o horario indicado no
regulamento particular ou programacao oficial. Ao concorrente que nelas nao participe nao é
autorizada a participagdao na manifestagao desportiva.

9.2. As vistorias documentais consistem: na verificagdo da ficha de inscricdo; na finalizacdo de
qualquer assunto administrativo que ainda esteja pendente; na liberagdo da colocagdo do
transponder e na entrega ao concorrente da ficha para as vistorias técnicas.

9.3. Os concorrentes que nao se apresentem as vistorias documentais no horario indicado no
regulamento particular ficam sujeitos a aplicacao de penalidade, e s6 poderao efetuar a respectiva
verificagdo documental apds autorizagdo do Diretor de Prova.

10. VISTORIAS TECNICAS

Um concorrente ndo pode recusar, em caso algum, sob pena de desclassificagdo, as agdes de
verificagdo da sua moto, quando solicitada pelo comissario técnico em qualquer altura da
manifestagao desportiva, devendo ainda disponibilizar alguém da sua confianga para proceder as
desmontagens e montagens que decorrem por sua conta e risco.

10.1. Vistorias técnicas preliminares

10.1.1. As vistorias técnicas preliminares s&do obrigatdrias e decorrem de acordo com o horario
indicado no regulamento particular. Ao concorrente que delas nao participe ndo é autorizada a
participacdo na manifestacado desportiva.

10.1.2. A apresentacdo de uma moto as vistorias técnicas preliminares € considerada como a
aceitagdo implicita pelo concorrente da conformidade dessa moto com o regulamento técnico
aplicado.

10.1.3. S6 as motos aprovadas nas vistorias técnicas preliminares podem participar nas sessées de
treinos e corrida.
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10.1.4. Se forem detectadas infragdes ao regulamento técnico e for intengao do concorrente participar
na manifestacdo desportiva, uma nova verificagdo técnica pode ser marcada pelo comissario técnico,
tendo em atencdo que esta deve permitir a realizacdo de pelo menos uma sessdo de treinos
cronometrados.

10.1.5. E proibido dois pilotos utilizarem a mesma moto, independente da categoria de cada um.

10.1.6. O concorrente que nao se apresentar as vistorias técnicas preliminares no horario indicado no
regulamento particular fica sujeito a aplicagdo de penalidade, e s6 podera efetuar a respectiva
verificagao técnica preliminar apds autorizagao do diretor de prova.

10.2. Vistorias técnicas finais

10.2.1. Imediatamente apds a corrida todas as motos devem entrar no parque fechado, de onde s6
poderao ser retiradas com autorizagao do diretor de prova. Os pilotos que ndo encaminharem as suas
motos para o parque fechado ou que as retirarem sem autorizagao do diretor de prova poderao sofrer
penalizagédo ou desclassificagao.

10.2.2. No final da corrida serao efetuadas vistorias técnicas nas motos classificadas nos 3 (irés)
primeiros lugares de cada categoria. No decorrer da manifestagao desportiva, o comissario técnico
pode propor ao diretor de prova a verificagdo técnica de quaisquer outras motos.

10.2.3. Toda e qualquer infragdo ao regulamento técnico, que rege a conformidade das motos, obriga
a aplicagao da penalizacao de desclassificagao.

11. BRIEFING

11.1. Em todas as etapas sera realizado um briefing obrigatdrio para todos os concorrentes, com o
horario indicado no regulamento particular, contudo, o diretor de prova, sempre e quando entender
conveniente, podera convocar todos os concorrentes (ou alguns especificamente) para novo briefing,
antes do inicio dos treinos cronometrados ou das corridas.

11.2. A presenca no briefing € obrigatéria para todos os pilotos inscritos (menores de idade
obrigatério a presenca do responsavel legal) na manifestacdo desportiva. E autorizada a presenca
apenas dos chefes de equipe.

11.2. A presenga no briefing é obrigatéria para todos os pilotos inscritos na manifestagéo desportiva.
E autorizada a presenga apenas dos chefes de equipe, mas a sua presenca ndo tem carater de
substituicdo do piloto.

11.3. O regulamento particular deve indicar o local e hora da realizagao do briefing.
11.4. A entidade organizadora deve permitir o acesso a sala onde se realizara a reunidao 15 (quinze)
minutos antes da hora marcada para o seu inicio e conceder uma tolerancia, por atraso, de 5 (cinco)

minutos.

11.5. Os pilotos devem, na entrada da sala de briefing, assinar a folha de presenca que sera
disponibilizada pelo secretario da prova e que constitui a Unica prova oficial da presenca dos pilotos.

11.6. Apds os 5 (cinco) minutos de tolerancia ndo sera permitida a entrada na sala de briefing. Os
pilotos que chegarem apds este periodo ou que ndo comparegcam ao briefing serao penalizados.

11.7. O juri convocara os pilotos faltosos a fim de lhes comunicar os detalhes do briefing, a

penalizagdo sera aplicada conforme descrita abaixo. A falta a esta convocatéria pode ocorrer na
penalizagéo de desclassificagao.
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A penalizagao por falta ou atraso no Briefing é:

12 Ocorréncia: adverténcia;

22 Ocorréncia: perda de 01 posigdes do Grid de largada;

3?2 Ocorréncia: perda de 05 posi¢des do Grid de largada;

42 Qcorréncia: perda de 03 posi¢des ao piloto no final da corrida.

11.8. O organizador se reserva ao direito de adiar o briefing, caso seja necessario adequar o horario
a outras atividades da prova e por motivos de forca maior.

12. TREINOS

12.1. A duragdo, horario e o numero maximo de pilotos permitidos simultaneamente em pista
durante os treinos devem constar no regulamento particular. O numero maximo de pilotos admitidos
nos treinos é igual ao numero maximo de pilotos permitidos simultaneamente em pista durante a
corrida, com um acréscimo de 15%.

12.2. A entidade organizadora pode autorizar a realizacdo de treinos livres onde podem participar
simultaneamente mais do que uma categoria, desde que o numero de participantes nao exceda o
numero maximo de pilotos permitidos simultaneamente em pista.

12.3. S6 sdo admitidas nas sessdes de treinos as motos aprovadas nas vistorias técnicas
preliminares.

12.4. Os pilotos comegam as sessdes de treinos da linha do final da zona do box (pit-lane), quando
o semaforo ai colocado apresentar a luz verde. Na auséncia do semaforo tera uma bandeira verde.

12.5. O final das sessdes de treinos sera sinalizado pela exibicdo da bandeira quadriculada na linha
de chegada e pela luz vermelha no semaforo do final da zona dos Box, na auséncia do semaforo tera
uma bandeira vermelha. Apés a exibicdo da bandeira quadriculada os pilotos devem completar essa
volta e entrar na via de acesso aos boxes. Nao é permitido passar a bandeira quadriculada mais do
que uma vez, neste caso sera aplicada uma penalizagdo conforme artigo 6.1.

12.6. Se a sessdo de treinos for interrompida, por qualquer motivo, a bandeira vermelha sera
mostrada na linha de chegada e em todos os postos dos sinalizadores de pista e na saida do pit-lane.

12.7. Pilotos e mecanicos s6 podem pdr as motos em funcionamento no pit-lane no sentido de
corrida definido no regulamento particular.

12.8. S6 é permitido fazer “treino de largada” no final das sessbes de treinos classificatérios em
locais pré-definidos pela organizagdo, e devem ser realizados garantindo a seguranga dos restantes
pilotos. Quando houver um piloto posicionado para treino de largada o préoximo piloto deve se
posicionar imediatamente atras deste. S6 é permitido um treino de largada por piloto para cada local
pré-definido.

12.9. No final de cada sessado de treinos sera fixado em local visivel o resultado ordenado, por
ordem crescente, do melhor tempo por volta realizado por cada piloto. Sempre que existirem duas
sessdes de treinos cronometrados sera também fixado o resultado conjunto das duas sessoes.

12.10. No final de cada uma das sessbes de treinos, a entidade organizadora deve disponibilizar os
meios para o recolhimento das motos que por qualquer motivo estejam em pista.

13.  QUALIFICAGAO PARA A CORRIDA

13.1. O regulamento particular tem de indicar o nuimero maximo de pilotos permitidos
simultaneamente em pista durante a corrida.
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13.2. Os resultados dos treinos cronometrados sao qualificativos para a corrida. Independentemente
de estar dentro do nimero maximo de pilotos permitido simultaneamente em pista durante a corrida,
um piloto sé pode alinhar na corrida se o seu melhor tempo por volta ndo exceder em 12% a média
dos 3 (trés) melhores tempos por volta dos treinos cronometrados da respectiva categoria.

13.3. O juri pode, em circunstancias excepcionais, autorizar a participacdo dos pilotos que nao
tenham realizado o tempo de qualificagdo, mas ndo pode autorizar a participacao de pilotos em
numero superior a capacidade maxima que a pista comporta.

13.4. Quando um piloto participa em mais do que uma categoria o tempo maximo de qualificagéo é
exigido para cada categoria.

13.5. O grid de largada sera definido em duas sessdes de treinos classificatorios independentes (Q1
e Q2), na ordem crescente dos tempos em cada sessao.

13.5.1. No primeiro treino classificatério (Q1), participarao obrigatoriamente todos os pilotos inscritos
na categoria; esta sessao qualifica os 9 (nove) primeiros pilotos com os melhores tempos a participar
do segundo treino classificatério (Q2) e define o grid de largada da décima posigédo em diante.

13.5.2. O treino classificatorio (Q2) define a “Pole Position” e o grid de largada até a nona posigéo.

13.5.3. No caso de apenas um piloto ndo participar ou nao se classificar no treino classificatorio Q2,
sua posicao de largada sera a nona.

13.5.4. No caso de dois ou mais pilotos nao se classificarem no Q2 suas posi¢des no grid de largada
serao definidas, a partir do ultimo classificado, pelos tempos obtidos no treino classificatério Q1.

13.6. Quando uma categoria for repartida por 02 grupos de treinos, a composi¢do de cada um deles
deve ser determinada pelo tempo de volta dos treinos livres. Cada grupo deve ser composto pelo
mesmo numero de pilotos, no caso de numero impar de pilotos o grupo 2 ficara com o piloto
excedente.

Em caso de empate entre dois ou mais pilotos devem ser considerados os segundos melhores
tempos e caso a igualdade se mantenha os seguintes até esta se desfazer.

O mesmo sistema de desempate é aplicado sempre que houver necessidade de completar o grid de
largada por se terem verificado desisténcias ou impedimentos de participagdo de pilotos qualificados
para a corrida.

13.7. No caso de um evento contar com rodada dupla, ou seja, duas corridas da mesma categoria no
mesmo final de semana havera apenas um conjunto de treinos classificatorios, € os mesmos valeréo
para as duas corridas em questéo.

14. GRID DE LARGADA

14.1. O grid de largada para cada corrida deve ser publicado apdés a sessao final dos treinos
classificatorios antes do inicio da corrida.

14.2. Os pilotos que, por qualquer motivo, ndo possam tomar parte na corrida devem informar o
diretor de prova antes da publicagdo do grid de largada, de modo a nao ficarem lugares vazios e a
permitir a participacado de pilotos qualificados que excedem o niumero maximo de pilotos permitidos
simultaneamente em pista.

14.3. O grid de largada é formado por varias linhas equidistantes de 9 metros, podendo cada linha,
independente a categoria, ter 2 ou 3 posicoes.

14.4. As posigdes em cada linha do Grid séo indicadas da seguinte forma:
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Os circulos com um didmetro de 5 cm aplicam-se somente a um Grid de largada com 3
posigcdes por linha.

14.5. O grid de largada com 3 posi¢des por linha tem a configuragdo que a seguir se apresenta.
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15. REGRAS DO PIT-LANE

15.1. Nao é permitida a presenca no pit-lane de pessoas estranhas as equipes durante as sessoes
de treinos e corridas. Os concorrentes sdo os Unicos responsaveis pelo controle do espaco e
passagem pelos seus boxes, podendo vir a ser penalizados pelo ndo cumprimento desta regra.

15.2 Durante as sessdes de treinos e corrida, os elementos das equipes devem permanecer no
interior dos seus boxes, somente vindo ao pit-lane para prestar assisténcia ao piloto da sua equipe.
Fora destes periodos nao estdo autorizados a permanecer no pit-lane.

15.3. Na plataforma de sinalizagdo (muro dos boxes) somente podem permanecer pessoas
devidamente credenciadas para esta area.

16. PROCEDIMENTO DE LARGADA
16.1. 10 minutos antes do inicio da corrida

O semaforo do final da zona dos boxes apresenta a luz ou a bandeira verde, significando que a pista
se encontra aberta para a volta de reconhecimento.

Os pilotos ndo podem efetuar mais do que uma volta de reconhecimento. Apdés a volta de
reconhecimento, os pilotos devem tomar a sua posicao no grid de largada e podem ser assistidos por
4 (quatro) pessoas, uma delas pode ter um guarda-sol.

Os pilotos que na volta de reconhecimento tiverem problemas técnicos, devem regressar ao seu box
para fazer os reparos necessarios.
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A volta de reconhecimento € obrigatéria. Todos os pilotos que nela ndo participem ou que tenham tido
problemas técnicos na volta de reconhecimento devem largar de box. Os pilotos que nado forem para
o grid de largada, serado autorizados a largar para a corrida alinhando na saida de Box, quando o
semaforo ou a bandeira verde forem acionados. Se mais do que um piloto se encontrar nesta
situacao, a ordenacéo é feita de acordo com as posi¢des para o grid de largada.

16.2. 07 minutos antes do inicio da corrida

O semaforo ou a bandeira do final dos boxes apresenta a cor vermelha proibindo a entrada na pista.
O Diretor de Prova ira anunciar se a corrida é “seca” ou sob “chuva” e indicar esta decisao aos pilotos
no grid e aqueles que ainda estiverem na zona de box, através da exibicao de uma placa. Se a
corrida for sob “chuva” a placa CORRIDA EM CHUVA (wet race) devera ser mostrada. Se nenhuma
placa for mostrada, a corrida é considerada como “seca” (dry).

Nesta fase € permitido que os pilotos fagam ajustes na sua moto e mudem de pneus. Mantas para
aquecer pneus podem ser usadas no grid. E autorizada a utilizagdo de um gerador portatil para
alimentar as mantas para aquecer pneus e uma ventoinha. Nao é permitida a utilizagdo de baterias
ou de quaisquer outros aparelhos elétricos.

Todos os ajustes devem estar concluidos até a apresentagéo da placa 3 MINUTOS.

Nao é permitido o reabastecimento nem a troca do tanque de gasolina.

16.3. 5 minutos antes do inicio da volta de aquecimento

E apresentada a placa 5 MINUTOS.

16.4. 3 minutos antes do inicio da volta de aquecimento

E apresentada a placa 3 MINUTOS.

Os aquecedores de pneu, pneus de reserva e todos os outros equipamentos devem ser retirados do
grid de largada, o mais rapidamente possivel, apés a apresentacao desta placa. Os pilotos que
continuem a necessitar de assisténcia técnica na sua moto devem retira-la do grid de largada e
empurra-la para o seu box, onde podem continuar trabalhando. Todos os pilotos nestas condicoes
irdo fazer a largada da corrida na saida do box quando o semaforo passar para a cor verde.

Apenas 1 assistente por piloto e a pessoa que estiver com o guarda-sol podem permanecer no grid
de largada.

Os pilotos devem ter o capacete colocado.
16.5. 1 minuto antes do inicio da volta de aquecimento
E apresentada a placa 1 MINUTO.

O assistente deve, 0 mais rapidamente possivel, ajudar o piloto a funcionar a moto e assim sair do
grid de largada.

16.6. 30 Segundos antes do inicio da volta de aquecimento
E apresentada a placa 30 SEGUNDOS.

Os pilotos que nao forem capazes de colocar o motor da moto em funcionamento devem retira-la
para o seu box, onde podem fazer os reparos necessarios. Estes pilotos podem partir para a corrida
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no final dos box, quando o semaforo passar para a cor verde. Nao podem utilizar mantas de aquecer
pneus ou trocar de pneus/rodas.

Todos os pilotos devem estar na sua posigao no grid de largada com os motores funcionando. Nao é
permitida qualquer assisténcia.

E dada a largada para a volta de aquecimento mostrando-se a bandeira verde no posto de diregéo de
prova. O arranque dos pilotos presentes no grid de largada é feito em grupo.

Os pilotos realizardo uma volta seguida por um Medical Car.

Por motivos de seguranca, se uma moto ficar imobilizada no grid de largada, os comissarios de pista
devem intervir de imediato empurrando a moto para p6r o0 motor em funcionamento. Se o motor nao
pegar, os comissarios de pista devem empurrar a moto para os boxes (principio ou fim, conforme o
que estiver mais préximo), de modo a que os mecanicos possam intervir e solucionar o problema.

No regresso ao grid de largada os pilotos devem retomar a sua posi¢ao, colocando a roda da frente
sem ultrapassar a linha que define a sua posi¢do e mantendo os motores funcionando.

Um comissario de pista estara na frente do grid de largada empunhando uma bandeira vermelha.

Todo piloto que encontrar problemas com a sua moto durante a volta de aquecimento devem se
dirigir de imediato aos boxes.

O piloto que, casualmente, a moto desligar ou que tenham qualquer outro problema no grid de
largada devem manter-se na sua moto e levantar o brago. Neste momento a moto sera empurrada
para fora do grid e posicionada em local seguro. Nao é permitido tentar atrasar a largada por qualquer
outro meio.

Apds a volta de aquecimento, todos os pilotos deverao se alinhar conforme sua posi¢ao no grid. Os
pilotos que chegarem ao grid, depois do medical car deverao largar da ultima linha do grid, perdendo
assim a sua posigao original.

O comissario de pista que se encontra na frente do grid de largada com a bandeira vermelha se retira
para o lado da pista.

As luzes vermelhas do semaforo da linha de largada serao entdo acesas e a qualquer momento,
entre o minimo de 2 (dois) e um maximo 5 (cinco) segundos, se apagarao e sera dada a largada para
a corrida.

Um medical car seguira atras das motos durante toda a primeira volta.

16.7. Todo piloto que antecipe a largada sera sancionado com a penalizagédo ride through, de
acordo com o procedimento definido no art. 18°. Podera ser aplicada, a critério da diregéo de prova,
penalizag&o por tempo.

A QUEIMA DE LARGADA, é definida pelo movimento da moto para frente passando com o eixo
dianteiro pela linha do colchete de posig¢ao de largada, e também qualquer movimentagao na
moto, enquanto as luzes vermelhas do semaforo da linha de largada estiverem acesas.

A penalizagdo deve ser comunicada a equipe do piloto envolvido. A informacgio desta penalizacao
podera ser efetuada pela instalagdo sonora do circuito ou via monitores de TV que estejam
transmitindo os dados de cronometragem.

16.8. Se apds o sinal de largada uma moto ficar imobilizada no Grid de largada, os comissarios de
pista devem intervir imediatamente empurrando a moto para dar partida no motor. Se o motor nao
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pegar, os comissarios de pista devem empurrar a moto para os boxes (principio ou fim, conforme o
que estiver mais préximo), de modo que os mecanicos possam intervir e solucionar o problema.

16.9. Depois da passagem da totalidade dos pilotos pela frente da saida da zona dos boxes sera
mostrada luz ou a bandeira na cor verde, de forma a dar a largada aos pilotos que ai se encontrarem.

16.10. Nao é permitida a troca de moto.

16.11. Se ocorrer um problema no grid de largada que possa pbr em risco a seguranga do
procedimento de largada, o procedimento podera ser abortado, com a bandeira vermelha agitada na
linha de largada. Os pilotos devem parar os motores das motos e um assistente por piloto pode entrar
no grid de largada. O procedimento de largada sera retomado na placa 3 MINUTOS e a distancia a
percorrer sera encurtada em uma volta.

16.12. O piloto que apresente um comportamento anormal no grid de largada sem um motivo
justificavel, responsavel por uma LARGADA RETARDADA, podera sofrer uma das seguintes
penalizagbes: multa; ride through; penalizagdo em tempo ou desclassificagao.

17. CORRIDA EM PISO MOLHADO OU SECO (“CHUVA” OU “SECA”)

17.1. Toda corrida é definida como de “chuva” ou “seca”. Uma placa deve ser exibida no grid de
largada para indicar o tipo de corrida. Se nenhuma placa for mostrada, a corrida é classificada como
“seca”. A finalidade desta definicdo é indicar aos pilotos as consequéncias das alteracbes das
condigbes meteorologicas durante a corrida.

17.2. Corrida “seca”: uma corrida classificada como “seca” sera interrompida pelo diretor de prova
se considerar que as condicbes meteorolégicas alteraram o estado do piso e que os pilotos
provavelmente precisam trocar de pneus.

17.3. Corrida de “chuva”. geralmente, uma corrida declarada como de “chuva” ja comeca com
condigdes meteorologicas instaveis ou sob chuva. Nao é interrompida por razées atmosféricas e os
pilotos que desejem trocar de pneus podem fazé-lo por sua iniciativa.

Os treinos também podem ser definidos como de “chuva” pelo diretor de prova quando as condigbes
de aderéncia estiverem impréprias para o uso de pneus com especificagdes de seco. A placa
CORRIDA EM CHUVA deve ser exibida na zona do semaforo no final da zona de box (pit-lane).

17.4. Quando a corrida for interrompida por razdes atmosféricas, a segunda parte da corrida sera
automaticamente declarada como de “chuva”.

17.5. Se uma corrida nao tiver sido declarada como de “chuva” e comecar a chover depois de ser
mostrada a placa 5 MINUTOS, mas antes de ser dada a largada para a volta de aquecimento, sera
mostrada na linha de largada a placa LARGADA RETARDADA. A partir desse momento os pilotos
terdo 15 (quinze) minutos para mudar os pneus no grid.

Ultrapassado esse periodo de tempo sera mostrada a placa 3 MINUTOS e seguir-se-a o
procedimento normal de largada.

17.6. Se uma corrida for interrompida por alteracdo das condicbes meteorolégicas, devera ser
cumprido o disposto no art. 20°.

18. PENALIZACAO RIDE THROUGH

18.1. Em corrida, a penalizagao ride through consiste na passagem do piloto pela via de acesso aos
boxes (pit-lane), ndo sendo permitido parar. Apds a passagem pelo pit-lane o piloto pode retomar a
corrida.
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18.2. Na passagem pelo pit-lane os pilotos devem respeitar o limite de velocidade de 60 Km/h, sob
pena de nova penalizagao ride through. No caso de uma segunda infragcao ao limite de velocidade o
piloto sera desclassificado mostrando-se a bandeira preta, mais a placa com o nimero do piloto.

18.3. Se a corrida for interrompida antes de um piloto cumprir a penalizagao ride through e existindo
uma segunda parte, o piloto penalizado deve cumprir o procedimento ride through na segunda parte
da corrida. Se esse piloto, na largada para a segunda parte da corrida, for novamente penalizado por
falsa largada sera desclassificado mostrando-se a bandeira preta e a placa com o numero do piloto.

18.4. Apébs a notificagdo a equipe do piloto penalizado, um painel (100 cm horizontal x 80 cm
vertical) com o numero do piloto penalizado, sera mostrado na linha de chegada e ao nivel da pista.
Este painel sera mostrado durante 3 (trés) voltas.

18.5. O nao cumprimento da penalizagao ride through durante as 3 (trés) voltas em que o painel
acima mencionado for exibido resulta na apresentacdo da bandeira preta ao piloto penalizado e a
placa com o numero do piloto.

18.6. Quando um piloto ndo puder cumprir a penalizagéo ride through antes do final da corrida, uma
penalizagédo de 40 segundos sera adicionada ao seu tempo de corrida.

19. COMPORTAMENTO DURANTE AS SESSOES DE TREINOS E A CORRIDA
Serao penalizados os pilotos que violem as regras a seguir mencionadas.

19.1. E obrigatério cumprir com as informagdes e/ou instrugdes transmitidas pelas bandeiras, pelos
sinais luminosos e pelos oficiais de prova.

19.2. Os pilotos tém de conduzir em pista e na via de acesso ao box (pit-lane) de forma responsavel
e que nao represente perigo aos outros pilotos, elementos das equipes e oficiais de prova.

19.3. Os pilotos s6 devem utilizar a pista e a via de acesso ao box (pit-lane). Todavia, se um piloto
acidentalmente deixar a pista deve a ela regressar no local onde a deixou, ou entdo, naquele que os
comissarios de pista lhe indiquem, ou num local que n&o lhe traga vantagem. Os comissarios de pista
podem ajudar um piloto a levantar a moto e a segura-la enquanto o piloto realiza alguns ajustes ou
reparagdes. Todas as reparagdes e/ou ajustes devem ser feitos pelos pilotos, sem qualquer ajuda
exterior. Os comissarios de pista podem auxiliar o piloto a colocar o motor da moto em
funcionamento.

19.4. Se um piloto tiver intengdo de abandonar a corrida deve colocar a sua moto em uma area
segura, de acordo com as instrugdes dos comissarios de pista.

19.5. Se um piloto encontrar um problema mecanico que implique o abandono da corrida ndo deve
procurar chegar ao seu box, mas sim estacionar a moto em local seguro, de acordo com as
instrugdes dos comissarios de pista.

19.6. Todos os pilotos que regressem aos seus boxes com velocidade reduzida devem utilizar a
pista fora das trajetorias ideais e sinalizar o seu andamento lento, levantando um brago.

19.7. Durante a corrida os pilotos podem entrar no pit-lane para fazer ajustes nas suas motos ou
para mudar de pneus. Todos estes trabalhos devem ser levados a cabo na area em frente ao seu
box. E proibido o reabastecimento e a troca de moto. A infragéo a esta regra incorre na penalizagéo
de desclassificagao.

19.8. Os pilotos que no pit-lane deixarem o motor da moto desligar podem ser ajudados pelos
mecanicos para fazé-la funcionar novamente.
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19.9. E proibido transportar na sua moto qualquer outra pessoa, durante o desenrolar da
manifestacdo desportiva (excecao: transportar outro piloto apds a apresentacdo da bandeira
quadriculada ou bandeira vermelha).

19.10. E proibido percorrer qualquer porgdo da pista e da via de acesso ao box (pit-lane) com o motor
da moto em funcionamento, em sentido contrario aquele que esta indicado no regulamento particular,
a menos que seja feito com a autorizagdo e acompanhamento de um comissario de pista.

19.11. Durante as sessbes de treinos e corridas € proibido parar em pista.

19.12. Durante as sessdes de treinos é permitido treinar largadas quando for seguro fazé-la, mas s6
na zona compreendida entre a saida do pit-lane e entrada em pista ou apds a bandeira quadriculada,
na volta de regresso ao box, em zona determinada pelo diretor de prova, fora da linha de trajetdria.
19.13. No ato de ultrapassar ou de ser ultrapassado € proibido obstruir o caminho ao outro piloto.
19.14. E proibida a pratica de conduc&o antidesportiva.

19.15. Durante os treinos e a corrida uma moto s6 pode deslocar-se pela sua forga motriz, pelos
esforgos musculares do seu piloto ou pela forga da gravidade.

19.16. Um piloto sé pode receber ajuda técnica ou reabastecer a moto no seu proprio box, podendo
recorrer a ajuda de seus assistentes.

19.17. Durante o reabastecimento (somente autorizado nas sessodes de treinos), o motor tem de estar
desligado.

19.18. Nos treinos e na corrida um piloto apenas pode utilizar a moto que verificou em seu nome, nas

vistorias técnicas preliminares. A troca de motos entre pilotos é proibida.

19.19. A circulagdo no pit-lane durante toda a manifestacdo desportiva (sessbes de treinos,
procedimento de largada e corrida) deve ser efetuada com a maxima precaucéo e seguranga e a uma
velocidade maxima instantanea nao superior a 60 km/h. O descumprimento desta limitacdo de
velocidade durante os treinos sera sancionado da seguinte forma:

a. Durante as sessbes de treinos: perda de dez posi¢des no grid de largada.

b. Durante o procedimento de largada: penalizagéo ride through.

Quando o excesso de velocidade na via de acesso ao Box (pit-lane) ocorrer durante a corrida sera
aplicada a penalizagao ride through.

19.20. Todo o piloto que efetue uma ultrapassagem a outro piloto no pit-lane sera sancionado da
seguinte forma:

a. Durante as sessbes de treinos — perda de dez posi¢des no grid de largada.

b. Durante a corrida - penalizagao ride through.

S6 é permitido conduzir as motos de corrida no pit-lane e na pista, durante as sessdes de treinos e
corridas.

20. INTERRUPGAO DE UMA CORRIDA E NOVA LARGADA

20.1. Interrupgdo de uma corrida
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Se o diretor de prova decidir interromper uma corrida devido a um incidente ou a alteragdes das
condicbes meteoroldgicas, a bandeira vermelha sera exibida na linha de chegada e em todos os
postos de comissarios de pista e os semaforos apresentardo a luz vermelha. Os pilotos devem
diminuir o ritmo e dirigir-se lentamente para o box.

Os resultados serdo tomados no ultimo momento em que o piloto primeiro classificado e todos os
outros na mesma volta do primeiro classificado tenham efetuado uma volta completa antes da
apresentagao da bandeira vermelha.

Exemplo de uma corrida com 30 voltas:

Se a bandeira vermelha for mostrada quando o primeiro classificado estiver na 102 volta apos ter
completado a 92 volta e todos os restantes pilotos ainda ndo completaram a volta n® 9, o resultado da
corrida sera com base em 8 voltas completas e a segunda parte da corrida devera ter 22 voltas.

Se a bandeira vermelha for mostrada quando o primeiro classificado e todos os outros pilotos na
mesma volta estdo na 102 volta apds terem completado a 9? volta o resultado da corrida tera como
base 9 voltas completas e a segunda parte da corrida devera ter 21 voltas.

Excecgao: se a corrida for interrompida durante a ultima volta, o procedimento seguinte devera ser
aplicado:
a. A todos os pilotos aos quais foi apresentada a bandeira quadriculada antes da interrupgéo
devera ser estabelecida uma classificagao parcial com base na ultima volta da corrida.

b. A todos os pilotos os quais a bandeira quadriculada ndo foi apresentada antes da interrupgédo
da corrida devera ser estabelecida uma classificacdo parcial com base na penultima volta da
corrida.

c. A classificagao final sera estabelecida combinando ambas as classificagbes parciais, com
base no principio n° voltas/tempo.

d. No momento em que a bandeira vermelha for mostrada os pilotos que nao estavam
competindo ativamente ndo sao classificados.

e. Nos 5 (cinco) minutos seguintes de mostrada a bandeira vermelha, os pilotos que nao entrem
no pit-lane pilotando suas motos n&o sao classificados.

20.1.1. Se os resultados indicarem que menos de 3 (trés) voltas foram cumpridas tanto pelo primeiro
classificado como por todos os outros pilotos na mesma volta, a corrida sera considerada como nula.
Se nao for possivel proceder a nova largada, a corrida sera cancelada.

20.1.2. Se 3 (trés) voltas ou mais tiverem sido cumpridas pelo primeiro classificado e por todos os
outros pilotos na mesma volta, mas menos de 1/2 (50%) da distancia inicial da corrida arredondada
para o numero inteiro de voltas, uma segunda parte da corrida tera lugar.

A segunda parte da corrida tera o numero de voltas que faltam para cumprir a distancia inicialmente
prevista para a corrida, e os pontos da corrida sdo atribuidos na sua totalidade.

20.1.3. Se os resultados indicarem que 1/2 (50%) ou mais da distancia inicial da corrida arredondada
para o numero inteiro de voltas foram cumpridas pelo primeiro classificado e por todos os outros
pilotos na mesma volta, a corrida € considerada como terminada e os pontos da corrida séo
atribuidos na sua totalidade.

20.2. Nova largada de uma corrida que foi interrompida
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20.2.1. O reinicio de uma corrida deve ocorrer o mais rapidamente possivel. Logo que os pilotos
tenham regressado ao box, o diretor de prova deve anunciar o novo horario do procedimento de
largada, caso as condigdes o0 permitam.

20.2.2. O procedimento de largada € o procedimento normal com volta de reconhecimento, volta de
aquecimento, etc.

20.2.3. As condig¢des para uma nova largada sdo as seguintes:

20.2.3.1. No caso da situacao descrita em 20.1.1. (menos de trés voltas cumpridas)

a.

b.

d.

e.

Todos os pilotos presentes no primeiro grid de largada podem participar;
As motos podem ser reparadas e o reabastecimento é permitido;

O numero de voltas é o mesmo que da corrida inicial;

As posic¢des no grid de largada s&o as iniciais.

20.2.3.2. No caso da situagédo descrita em 20.1.2. (trés voltas ou mais € menos de 1/2(50%) da
distancia inicial):

a.

21.

21.1.

Na segunda parte da corrida s6 sdo admitidos os pilotos classificados na primeira parte, o
piloto que causou a bandeira vermelha nao podera participar da segunda parte;

As motos podem ser reparadas e o reabastecimento & permitido;

O numero de voltas da segunda parte da corrida € o que falta para cumprir a distancia
inicialmente prevista para a corrida, com um minimo de 5 (cinco) voltas;

As posicdes no grid de largada sao estabelecidas com base na classificagdo da primeira
parte;

O resultado final sera realizado pela classificagdo na segunda parte da corrida sem a
somatdria de voltas ou tempos.

FINAL DA CORRIDA E CLASSIFICAGAO

Quando o piloto que estiver em primeiro lugar tiver percorrido o numero de voltas previsto sera

mostrada a bandeira quadriculada na linha de chegada. Esta bandeira continuara a ser mostrada a
todos os outros pilotos.

Depois que a bandeira quadriculada for mostrada ao piloto primeiro classificado mais nenhum piloto
pode entrar em pista, devendo, portanto, ser ligada a luz vermelha do semaforo na saida do pit-lane
e/ou um comissario de pista com uma bandeira vermelha.

Se na ultima volta e antes da linha de largada um piloto retardatario estiver perto (a frente) do
primeiro classificado, o comissario de pista que esta na linha de chegada devera apresentar a ambos
os pilotos e em simultdneo a bandeira quadriculada e a bandeira azul. Isto quer dizer que a corrida
terminou para o primeiro classificado e que o outro piloto, para completar a corrida, devera efetuar
mais uma volta e levar a bandeira quadriculada.
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21.2. No caso de photo finish entre dois ou mais pilotos a decisdo sera tomada a favor daquele em
que a parte mais avancada da roda da frente atravessar a linha de chegada em primeiro lugar. Se
persistir a igualdade, o desempate devera ser feito pelo melhor tempo por volta na corrida.

21.3. Os pilotos sao classificados pela ordem da ultima passagem pela linha de chegada e pelo o
numero de voltas completas efetuadas no circuito.

21.4. Para um piloto ser classificado na corrida é necessario que satisfaga as trés condigbes a
seguir indicadas:

a. Ter cumprido uma distancia igual ou superior a 75% da distancia percorrida pelo primeiro
classificado (arredondada para o numero inteiro por excesso ou defeito, consoante o valor
decimal obtido seja igual ou superior a 0,5 ou inferior a este, respectivamente);

b. Ultrapassar a linha de chegada até 5 (cinco) minutos apds a passagem do primeiro
classificado, e ter-lhe sido mostrada a bandeira quadriculada na linha de chegada (ndo conta
a passagem pelo pit-lane);

c. O piloto deve estar em contato com a moto e com todo o equipamento obrigatério
devidamente colocado.

21.5. Se por qualquer razao diferente da mencionada no art. 21.1, o sinal de final de corrida for
dado antes de o primeiro classificado completar o nimero de voltas previsto para a corrida, esta é
considerada como terminada na ultima volta que o piloto primeiro classificado completou antes de lhe
ter sido exibido o sinal de final de corrida.

Se o sinal de final de corrida for retardado, a corrida € considerada como terminada na altura
inicialmente prevista para o seu final.

21.6. A classificacao oficial sera publicada depois de expirados os prazos para a apresentacao de
protestos e reclamagdes e, quando estes existirem, apds a sua resolucdo e a consequente
homologacgao dos resultados pelo juri.

22. COMPORTAMENTO DE CHEGADA

22.1. Depois de passar pela linha de chegada os pilotos tém de cumprir mais uma volta, para entao
dirigir as suas motos para o parque fechado.

22.2. Os trés primeiros classificados devem, obrigatoriamente, dirigir-se ao podio, a fim de se
proceder a cerimdnia, simbdlica, de entrega de prémios e de consagracao dos vencedores. Durante a
cerimbnia de pddio é obrigatério a utilizacdo do boné da fornecedora oficial de pneus do
campeonato.

Os pilotos que ndo cumprirem o procedimento serdo penalizados conforme art 6.1 do regulamento
desportivo.

23. PARQUE FECHADO

23.1. Imediatamente apés o final da corrida, todos os pilotos que terminaram a corrida tém de,
obrigatoriamente, conduzir as suas motos para o parque fechado. A nao entrada em parque fechado
implica na aplicagao da penalizagao de desclassificagao.

23.2. Durante um periodo de tempo nunca inferior a 30 (trinta) minutos as motos ficarédo a

disposicdo dos comissarios técnicos. As motos s6 podem ser retiradas de parque fechado com
autorizacao do juri. A violagao desta regra implica a aplicacao da penalizagado de desclassificagao.
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23.3. Qualquer moto classificada que seja incapaz de alcangar o parque fechado pelos seus
proprios meios sera colocada debaixo do cuidado dos comissarios de pista, os quais devem levar a
moto para o parque fechado.

23.4. A entrada no parque fechado esta reservada ao diretor de prova, aos membros do juri e aos
comissarios responsaveis pelo parque fechado. Se houver necessidade de alguém ndo mencionado
no periodo anterior entrar no parque fechado é necessaria ter a autorizacao do diretor de prova.

24, PROTESTOS E RECLAMACOES
24.1. Protestos sobre motos

24.1.1. Até 30 (trinta) minutos apds a publicagao dos resultados provisorios e estando as motos no
parque fechado, um concorrente pode apresentar por escrito e dirigido ao diretor de prova o protesto
sobre areas técnicas da moto de outro piloto, especificando o item da area a ser vistoriado. O
protesto deve ser acompanhado de um depésito caugdo de R$ 1.500,00 (um mil e quinhentos reais)
em dinheiro ou cheque do piloto ou equipe reclamante, por cada item da area da moto sob protesto.

24.1.2. O protesto s6 pode incidir sobre itens das seguintes areas da moto: ciclistica; motor (inclui a
caixa de cambio); parte elétrica e eletrbnica.

24.1.3. Ao apresentar o protesto a moto do concorrente protestante sera automaticamente verificada
nos mesmos itens.

24.1.4. Depois de elaborado do protesto sera feita a verificacdo da conformidade da moto com o
regulamento técnico aplicavel ao item sob protesto (caso esta ndo possa ser executada de imediato,
a moto ou parte da moto sera selada, para posterior verificagao). A verificagao técnica é efetuada
pelo comissario técnico e por um membro da equipe protestada, que, obrigatoriamente, devera estar
presente para proceder a desmontagem e montagem da(s) area(s) para o acesso ao item da moto
sob protesto, bem como de todos os outros pedidos de verificagao feitos pelo Comissario Técnico.

24.1.5. As partes envolvidas num protesto (o protestante e o protestado) podem assistir as vistorias
técnicas da moto da outra parte, sé6 podendo se manifestar quando a verificagao técnica estiver
concluida.

24.1.6. Se os resultados da verificagdo técnica vierem a dar razao ao protestante, o depdsito caugao
por ele entregue sera devolvido. Caso contrario, sera entregue ao protestado.

24.2. Reclamagoes sobre classificagoes

Até 30 (trinta) minutos apds a publicagao dos resultados provisérios um concorrente pode apresentar
por escrito e dirigido ao diretor de prova a reclamacao sobre uma classificagdo. Esta reclamacao
deve ser acompanhada de um depésito caugdo de R$ 3.000,00 (trés mil reais) em dinheiro ou cheque
do piloto ou equipe reclamante, que sera devolvido se vier a ser dada razao ao reclamante.

24.2.1. Excegbes de reclamacgao

Estao excluidas de qualquer forma de reclamagao as penalizagbes que resultam da avaliagido dos
seguintes elementos de fato:

a. Falsa largada;
b. Excesso de velocidade no pit-lane;
C. Desclassificagdo por bandeira preta ou da bandeira preta com circulo laranja.

25. RECURSO

Todo concorrente tem o direito de recorrer das decisdes do juri sobre protestos e reclamacdes, tendo
para isso que apresentar o recurso por escrito na secretaria da (M1GP), dirigido a direcao da (M1GP),
até 5 (cinco) dias Uteis ap6s a publicagédo dos resultados oficiais.
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26. PONTUAGOES

Em cada corrida curta(sprint), séo atribuidos pontos aos pilotos classificados (art.° 21.4.) Segundo a
seguinte tabela:

1° 15 pontos 6° 5 pontos
2° 12 pontos 7° 4 pontos
3° 10 pontos 8° 3 pontos
4° 8 pontos 9° 2 pontos
5° 6 pontos 10° 1 pontos

Em cada corrida sao atribuidos pontos aos pilotos classificados (art.° 21.4.) Segundo a seguinte
tabela:

1° 25 pontos 6° 10 pontos 11° 5 pontos
2° 20 pontos 7° 9 pontos 12° 4 pontos
3° 16 pontos 8° 8 pontos 13° 3 pontos
4° 13 pontos 9° 7 pontos 14° 2 pontos
5° 11 pontos 10° 6 pontos 15° 1 ponto

Sera atribuido 1 ponto extra ao piloto que realizar a Pole Position para cada categoria em cada etapa,
no caso dos classificatérios contarem com subcategorias, sera atribuido o ponto extra, apenas ao
piloto que realizar o melhor tempo nas sessbes, independente da categoria ou subcategoria.
(art®.13.5.2.).

Sera atribuido 1 ponto extra a cada “etapa” ao piloto que realizar a volta mais rapida em uma
das duas corridas independente da sua categoria ou subcategoria, mesmo que ele nao
complete a prova.

27. INSTRUGOES E COMUNICADOS AOS CONCORRENTES

Todas as instrugdes, comunicados, resultados e classificacbes referentes a uma manifestagcao
desportiva devem ser fixados no quadro oficial da prova. A colocagido destes documentos no quadro
oficial da prova, com a respectiva hora e data de fixagao, fara prova da sua divulgagao.

Qualquer decisao do juri e/ou do diretor de prova dirigida a um concorrente tera que ser comunicada
por escrito em impresso perfeitamente identificado pelos logotipos da (M1GP) bem como pela
colocacgao dos diversos elementos de identificagdo da manifestagao desportiva tal como data, hora e
respectivas assinaturas.

O concorrente (ou o0 seu representante) devera estar localizavel durante toda a duragdo da
manifestacado desportiva e sé abandonar o circuito apds a publicagao das classificagbes oficiais.

28. SISTEMA DE CRONOMETRAGEM

28.1. Nas sessdes de treinos e corrida deve ser utilizado um sistema eletrénico de cronometragem,
o registro de tomada de tempos (inicio e final) ndo pode ser comandado manualmente.

28.2. O sistema de cronometragem deve utilizar transponder.

28.3. Um sistema paralelo (alternativo), por célula ou outro (ndo dependente do sistema eletrénico
principal), pode ser utilizado para reconfirmagdao e para o caso de eventual avaria do sistema
principal. No caso de perda ou avaria do transponder € valida a cronometragem pelo sistema
alternativo.

28.4. Cada piloto tem que utilizar nas sessodes de treinos e corridas, um transponder distribuido pela
entidade organizadora ou transponder proprio.
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28.5. O transponder sera fixado na moto no decurso das vistorias técnicas.

28.6. O concorrente ou piloto é obrigado a devolver o transponder em perfeito estado de
conservagdo. Mesmo em caso de acidente ou avaria técnica na moto que impossibilite o piloto de
chegar ao final da prova, a entrega tem que ser o mais breve possivel.

28.7. Os pilotos que utilizem transponder proprio (modelo referido acima) devem durante as
vistorias documentais informarem a entidade organizadora do seu niumero de identificagdo para que o
mesmo possa ser registrado no sistema de cronometragem.

28.8. Qualquer deficiéncia verificada num transponder proprio ndo podera ser imputada a entidade
organizadora, assumindo o piloto as consequéncias resultantes do seu mau funcionamento.

28.9. O piloto deve apresentar-se na largada para as sessdes de treinos e corrida com o
transponder corretamente instalado na moto.

28.10. A falta de atribuicdo de tempos nos treinos cronometrados por razdes que se prendam com a
entrada em pista da moto sem transponder sera da exclusiva responsabilidade do piloto.

28.11. A verificagdo da correta colocacdo do suporte do transponder é da responsabilidade do
Comissario Técnico durante as vistorias técnicas preliminares. Contudo, a colocagédo do transponder
€ da responsabilidade do piloto.

29. CREDENCIAIS DE ACESSO

29.1. Um piloto inscrito em uma manifestagdo desportiva, tera direito a 7 (sete) credenciais de
identificagdo pessoal — 1 (uma) de Piloto, 1 (uma) Chefe de Equipe, 2 (duas) mecanicos, 2 (duas)
Convidado de Box e 1 (uma) para acesso a pista (Grid de Largada) - e a 2 (duas) credenciais de
veiculos (particulares ou de apoio técnico).

30. DAS DISPOSIGOES FINAIS:

O presente regulamento foi elaborado pela Comissao Técnica Desportiva do MOTO1000GP, tendo
como base todas as manifestagdes desportivas nacionais e internacionais e procurando exercer com
disciplina e coeréncia as normas para esta modalidade. Toda e qualquer duvida que possa existir
durante as competicbes com referéncia a este regulamento sera resolvida e decidida por esta
comissao, e entrara em vigor na data de sua homologacéo, revogada as disposi¢cdes em contrario.

Desde o inicio da vistoria até o inicio das provas, bem como apés as provas até a homologagao final
dos resultados, o evento esta sob a autoridade do juri de Prova.

O presente regulamento e seus respectivos adendos tém forca de lei desportiva e conformidade com
0s principios estabelecidos pela legislacdo nacional.

Os Casos omissos a este regulamento seréo decididos em reunido do Juri de Prova.

Homologam o presente regulamento para exercicio a partir de 09 de fevereiro de 2024.

Coordenador de Motovelocidade da CBM Diretor Técnico Desportivo da CBM.
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ANEXO A -

REGULAMENTO ESPECIFICO DAS CATEGORIAS CAMPEONATO BRASILEIRO GP1000, 1000
EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER, GP600, 600 LIGHT, 600 MASTER, GP300, 300 MASTER E DA
COPA MOTUL 300v CUP - 2024

1. INTRODUGCAO

1. A TECHTIME LTDA. organiza em 2024 o Campeonato Brasileiro de Motovelocidade,
designado MOTO1000GP Campeonato Brasileiro de Motovelocidade.

1.2. Englobadas no MOTO1000GP serdo disputadas as seguintes Categorias, Subcategorias e
Copa

- GP1000 — 1000 EVO

- 1000 LIGHT - 1000 MASTER

- GP600 - 600 LIGHT — 600 MASTER

- GP300 - 300 MASTER - MOTUL 300V CUP

1.2.1. As categorias GP600, 600 LIGHT e 600 MASTER serao realizadas em conjunto (treinos livres,
treinos classificatorios, warm-up e corridas), sera realizada cerimonia de pddio e classificagdo geral e
exclusivas para as subcategorias 600 LIGHT e 600 MASTER e todos os pilotos irdo pontuar para a
categoria GP600, através do resultado obtido na classificagdo geral da corrida, conforme art. 26 do
Regulamento Desportivo.

1.2.2. A categorias GP300 e 300 MASTER sera composta pelos pilotos da COPAS MOTUL 300v
CUP, sera realizada cerim6nia de podio e classificagdo geral e exclusiva para a subcategoria 300
MASTER e para a COPAS MOTUL 300v CUP. Todos os pilotos irdo pontuar para a categoria GP300,
através do resultado obtido na classificacdo geral da corrida, conforme art. 26 do Regulamento
Desportivo.

APLICAGAO DE LOGOMARCAS PATROCINADORES DO EVENTO

2.1. Todos os pilotos do MOTO1000GP das categorias e subcategorias, GP1000, 1000 EVO,1000
LIGHT, 1000 MASTER, GP600, 600 LIGHT, 600 MASTER, GP300, 300 MASTER e da copa MOTUL
300v CUP, seréao obrigados a colocar nas motos e, em alguns casos no macacéo, adesivos em
locais especificos com as logomarcas dos patrocinadores principais do evento, conforme sua
categoria (ver diagrama técnico 7,8), Nao sera permitido que participem das manifestagdes
desportivas do MOTO1000GP aqueles concorrentes que nao colocarem corretamente estes adesivos
com as logomarcas.

2.2. Os concorrentes nao poderao exibir patrocinadores, nomes, marcas, logomarcas e layout que
remetam, conflitem, concorram direta ou indiretamente com o MOTO1000GP ou com os
patrocinadores oficiais do Evento, conforme categoria, salvo com autorizagéo previa e expressa da
organizacao do MOTO1000GP.

2.2.1. Os pilotos e equipes ndao poderao exibir em seus equipamentos, motos, box e em todas as
formas de comunicacdo visual utilizadas durante a etapa a logomarca de campeonatos que nao
sejam autorizados por escrito pela organizacdo do MOTO1000GP, serdo penalizados conforme art
6.1 do Regulamento Desportivo.

2.2.3. . Os pilotos que, apés a vistoria técnica preliminar, participarem de treinos ou corridas sem os

adesivos obrigatorios ou incorretamente aplicados, serdo penalizados conforme art 6.1 do
Regulamento Desportivo
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3. AMBITO DE APLICAGAO

O presente anexo estabelece um conjunto de regras e procedimentos especificos para as
categorias e subcategorias GP1000, 1000 EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER, GP600, 600 LIGHT,
600 MASTER, GP300, 300 MASTER e copa MOTUL 300V CUP em complemento aos de carater
geral definidas no Regulamento Desportivo.

4. MOTOS ADMITIDAS

Sao admitidas nas categorias e subcategorias GP1000, 1000 EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER,
GP600, 600 LIGHT, 600 MASTER, GP300, 300 MASTER e copa MOTUL 300V CUP as motos que
cumpram com as especificacoes técnicas do respectivo Regulamento Técnico.

5 ATRIBUICAO DE NUMEROS DE COMPETIGAO

5.1. Os numeros na temporada 2024, serdo atribuidos através de reserva realizada na pré-
inscricdo anual no site. www.m1gp.com.br e também por e-mail: secretaria@migp.com.br, ou
através do contato do escritério central da organizagao, que serao confirmados apoés a efetivagcao da
inscricao.

5.2. Os numeros na temporada 2025, serao atribuidos conforme ranking dos 10 primeiros
colocados na categoria geral na temporada 2024, que terao prioridade nos numeros referente a sua
colocacao do ranking.

6 DISTANCIA DA CORRIDA

As corridas devem cumprir uma distancia dentro do intervalo, a seguir indicado:

Minima Maxima

Categoria GP1000 - 1000 EVO de 30 Km a 80 Km cada corrida
Categoria 1000 LIGHT - 1000 MASTER de 30 Km a 80 Km cada corrida
Categoria GP600 — 600 LIGHT- 600 MASTER de 30 Km a 70 Km cada corrida
Categoria GP300 MOTUL 300v de 30 Km a 70 Km cada corrida

Cada etapa, das categorias e subcategorias; GP1000, 1000 EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER,
GP600, 600 LIGHT, 600 MASTER, GP300, 300 MASTER e MOTUL 300v CUP, contarao com duas
corridas por etapa.

A distancia a percorrer, em Km e sob a forma do numero de voltas, deve estar indicada no
Regulamento Particular da Etapa (RPE).

7 INSCRICOES
Categorias - GP1000, 1000 EVO, 1000 LIGHT e 1000 MASTER

A inscricao podera ser por Etapa, o valor da inscrigdo para as categorias GP1000, 1000 EVO, 1000
LIGHT e 1000 MASTER é de R$ 2.000,00 (dois mil reais) por etapa, desde que a mesma seja
efetivada com até 06 dias de antecedéncia da data de inicio da realizagdo do evento, apds este
periodo até um dia de antecedéncia, a inscricdo sera cobrada integralmente, e o valor serda R$
2.500,00 (dois mil e quinhentos reais).

A inscrigdo podera ser anual no valor de R$88.000,00 (oitenta e oito mil reais) e o pagamento
pode ser realizado em até 10 vezes sem juros e inclui;

e 08 inscrigdes

e 24 pares de pneus
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Categoria - GP600, 600 LIGHT e 600 MASTER

A inscrigdo podera ser por Etapa, o valor da inscrigdo para as categorias GP600 e 600 LIGHT E 600
MASTER é de R$1.600,00 (um mil e seiscentos reais) por etapa, desde que a mesma seja realizada
com até 06 dias de antecedéncia do inicio da realizacdo do evento, apos este periodo até um dia de
antecedéncia, a inscrigdo sera cobrada integralmente, e o valor sera de R$ 2.000,00 (dois mil reais).

A inscrigdo podera ser Anual no valor de R$ 56.000,00 (cinquenta e seis mil reais) e o pagamento
pode ser realizado em até 10 vezes sem juros e inclui;

e 08 inscricbes

e 16 pares de pneus

Categoria — GP300

A inscricdo devera ser anual e o piloto automaticamente vai estar inscrito na copa MOTUL 300v CUP,
os pilotos da MOTUL 300v CUP podem optar por duas formas de inscrigio;

Pacote completo MOTUL CUP

Investimento: R$ 28.000,00 (vinte e oito mil reais).
Forma de pagamento: parcelado em até 10x sem juros.

O pacote inclui:

o 8 Inscrigoes;

« 1 Motocicleta Yamaha YZF R3-2021/22 preparada e revisada para
competicao (inclui todas as pecgas originais para readequar ao uso em
estrada);

e 1 Macacao de competi¢cao personalizado;

e Compra de pneus PIRELLI de ultima geragdo com valor diferenciado no
evento;

« Compra de pecas de competicdo com valores subsidiados e disponiveis no
evento;

e Inscrigao subsidiada;

o 07 Credenciais permanentes;

e 10 Credenciais Extras de Paddock por etapa.

Inscricao Anual

Nesta modalidade de inscricao o piloto podera participar com sua propria motocicleta, desde
que a mesma seja Yamaha YZF R3 Okm e que logo apds a aquisicao a moto seja
encaminhada a organizagao para ser realizada a lacragao dos componentes que n&o
poderdo sofrer qualquer alteragao durante o campeonato (a montagem e adaptacgao da
motocicleta para competicdo seguindo o regulamento é de responsabilidade do piloto).

e 08 Inscricbes
o 08 Pares de pneus Pirelli DSBK Slick

Investimento: R$ 21.200,00 (vinte e um mil e duzentos reais).
Forma de pagamento: parcelado em até 10x sem juros.

8 HORARIO
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O horario detalhado da manifestacédo desportiva deve estar disponivel no site oficial do evento.

9. VISTORIAS TECNICAS

Sera verificada apenas uma moto por piloto.
10. TREINOS

10.1. Treinos cronometrados

A entidade organizadora tem de facultar a realizacdo de uma sessao de treino cronometrado (Q1),
com a duragdo de 15 (quinze) minutos para cada uma das categorias ou para o conjunto de
categorias que formam o mesmo grid, onde € definido o grid de largada da décima nona posi¢gdo em
diante e classifica os 9 (nove) pilotos com os melhores tempos para a segunda sessao de treino
cronometrado (Q2), com duragéo de 10 (dez) minutos, onde sera definido o grid de largada para a
corrida da primeira a nona posigéo.

10.2. Warm-up

A entidade organizadora pode facultar um periodo de 10 (dez) minutos para aquecimento e ajustes
adicionais (warm-up) a cada uma das categorias ou para o conjunto de categorias que formam o
mesmo grid.

1. GRID DE LARGADA

O grid de largada para as corridas das categorias GP1000, 1000 EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER,
GP600, 600 LIGHT, 600 MASTER, GP300, 300 MASTER e MOTUL 300V CUP é formada por linhas
tracadas com 9 (nove) metros com 3 (trés) posi¢cdes por linha (ver art. 14° do Regulamento
Desportivo).

12. CLASSIFICAGAO NO MOTO1000GP

12.1. A atribuicdo de pontos por corrida é feita de acordo com o art. 26° do Regulamento
Desportivo.

12.2. A classificagdo no CAMPEONATO é a somatdria da pontuagao obtida pelo piloto em cada
corrida e pontos extras.

12.3. Em caso de empate, entre dois ou mais pilotos, na classificagdo do MOTO1000GP serdo
utilizados sucessivamente e pela ordem indicada os seguintes critérios de desempate:

a. O maior niUmero de vitdrias;
b. O maior nimero de segundos lugares, e assim sucessivamente até desfazer o empate;
c. Caso ainda persista o empate, a classificacdo da ultima prova.
12.4. Os pilotos estrangeiros participantes no MOTO1000GP Campeonato Brasileiros
Motovelocidades tém direito a atribuicdo de pontos para a classificagdo no Campeonato assim como

aos respectivos prémios, desde que, a equipe cumpra com o artigo 3.6 do REGULAMENTO
DESPORTIVO 2024.

13. PREMIO
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13.1. Por corrida os trés primeiros classificados das categorias e subcategorias GP1000, 1000 EVO,
1000 LIGHT, 1000 MASTER, GP600, 600 LIGHT, 600 MASTER, GP300, 300 MASTER e MOTUL
300v CUP receberao troféus na ceriménia do podio.

A organizagéo do evento podera incluir uma premiacdo adicional em cada etapa, que sera descrita no
regulamento particular da etapa.

A organizagao do evento podera incluir a qualquer momento premiagao para a classificagao final do
campeonato das respectivas categorias.

14. CAMPEOES DO MOTO 1000 GP

Ao piloto que em cada categoria somar o maior numero de pontos sera atribuido o titulo de Campeao
do MOTO1000GP - Campeonato Brasileiro de Motovelocidade da respectiva categoria (ver art.® 12).

No final do MOTO1000GP Campeonato Brasileiro de Motovelocidade sera realizada pela (M1GP)
uma Ceriménia Oficial de Entrega de Prémios onde serdo atribuidos Diploma e Troféu aos
Campeodes. (GP1000, 1000 EVO, 1000 LIGHT, 1000 MASTER, GP600, 600 LIGHT, 600 MASTER,
GP300, 300 MASTER e para a Copa MOTUL 300v CUP)

A presenca dos Campedes na Cerimébnia Oficial de Entrega de Prémios & obrigatéria. O piloto que
nao estiver presente, sem justificar a sua auséncia antecipadamente, pode perder o direito ao titulo
de Campeao.

Nesta Ceriménia serdo também entregues Diplomas aos Chefes de equipe e as equipes, desde que
estas, inscrevam mais de um piloto na mesma categoria.

DIAGRAMA TECNICO -7

@ migp.com.br P4gina 34 de 36



REGULAMENTO
DESPORTIVO

']
LATIN AMERICA

Guia de aplicacdo de logomarca do patrocinador Oficial de Pneus do
MOTO1000GP 2024 para as Categorias - GP1000 - GP600 - GP300, e suas
subcategorias e Copas.

IIREI.L-I

Colocagao obrigatéria de adesivos
do patrocinador de pneus.

Colocacdo obrigatéria de adesivos
do patrocinador de pneus.
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DIAGRAMA TECNICO -8

Guia de aplicagao de logomarcas dos patrocinadores Oficiais da MOTUL 300V

CUP e dos patrocinadores pessoais dos pilotos.
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